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Elementos de posicionamiento 8

GN 615.2 |
- RoHS

GN 614.2

Posicionadores de presion de
plastico

con bola, con muesca

ESPECIFICACION

Alojamiento
Plastico (poliacetal POM)
resistentes a temperaturas de hasta 50 °C

Bola

- Acero inoxidable AISI 420C NI, endurecido
- Plastico (poliacetal POM) P

Anillo de retencion (muelle)

Acero inoxidable AISI 631

(todas las versiones)

INFORMACION

Los posicionadores de presién de plastico GN 615.2 se utilizan como
sistema de bloqueo, como eyectores y en operaciones de empuje y
liberacion.

Todos estos modelos de posicionadores de presién son inoxidables.

DATOS TECNICOS

- Caracterfsticas del acero inoxidable (ver pagina A26)
- Caracteristicas plasticas (ver pagina A2)

Posicionadores de presion

Tipo por presion, los dos extremos con bola

ESPECIFICACION
Alojamiento
Laton

Bola
Acero inoxidable AISI 420C
Endurecido

Anillo de retencion (muelle)
Acero inoxidable AISI 631

INFORMACION

Los posicionadores de presion GN 614.2 son el resultado del
perfeccionamiento del tipo de posicionadores de presiéon GN 614
(véase pagina ) para aplicaciones especiales.

Se recomienda un agujero de colocacién en tolerancia H8 para di.

DATOS TECNICOS
- Caracteristicas del acero inoxidable (ver pagina A26)
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GN 614.2
Carga Carga
GN 615.2 STAINLESS STEEL d de de
Carga de Carga de Descripcion di d2 +0.?(’)5 1 w l:nu:lllf :nu;llf, 52
Descripcion d d 1w :’:;": “‘“;": " 5 inicial  final
inicial final GN6142-25 25 2 252 53 065 13 25 1
GN615.2-M6-P M6 35 14 09 12 17 1 GN 614.2-3 3 25 302 73 08 2 4.5 1
GN615.2-M8-P M8 5 16 15 20 35 1 GN 614.2-4 4 3 403 9 09 25 75 1
GN615.2-M10-P M1I0 6 19 19 25 45 2 GN 614.2-5 5 4 503 108 12 35 8 1
GN615.2-M6-NI' M6 35 14 09 12 17 1 GN 614.2-6 6 5 603 126 16 35 10.5 2
GN6152-M8&NI M8 5 16 15 20 35 1 GN 614.2-7 7 6 703 14 2 4 12 3
GN 615.2-M10-NI M10 6 19 1.9 25 45 3 GN 614.2-8 8 65 803 18 21 6 15 5
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